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Los	videojuegos	son	especiales	por	muchas	razones.	Tenemos	su	alto	grado	de	interactividad	con	el	que	nos	hace	participar	directamente	a	una	gran	historia	o	experiencia,	sin	embargo,	en	cualquier	momento	estamos	siguiendo	un	script	previamente	establecido	de	que	difícilmente	podemos	romper.	Prácticamente	desde	su	nacimiento,	este
significado	hizo	todo	lo	posible	para	que	ese	teatro	nos	presenta,	lo	más	generalizado	posible	para	que	en	realidad,	nosotros,	como	jugadores,	tenemos	interferencia	directa	en	la	forma	en	que	las	cosas	tienen	lugar	en	estos	mundos	virtuales.	Los	llamados	"inmersivos"	que	han	tenido	un	auge	fuerte	al	final	de	los	años	noventa	y	principios	de	la	década
de	2000,	con	cosas	como	el	ladrón,	el	shock	del	sistema	y	los	delus	ex,	concentrándose	casi	completamente	sus	esfuerzos	en	situaciones	que	posan,	teniendo	Más	de	una	solución,	es	decir,	el	usuario	tiene	muchas	más	responsabilidad	de	hacerlo	un	actor	más	activo	dentro	del	juego,	y	que	el	famoso	guión	se	rompe	en	más	niveles.	Sin	lugar	a	dudas,
podríamos	decir	que	el	estándar	del	tipo	actualmente	descansa	con	Arkane	Studios,	un	estudio	de	Bethesda	que	nos	ha	encantado	en	los	últimos	años	con	series	como	deshonrado	y	a	qué	hora,	trata	de	reinterpretarse	a	su	propia	fórmula	con	un	concepto	llamado	Deathloop.	Por	supuesto,	cualquiera	podría	decir	que	incluso	el	simsive	SIM	más
sofisticado	que	podemos	mencionar,	tiene	un	script	ya	establecido	que	eventualmente	nos	llevará	a	la	misma	conclusión	o	conclusión,	y	sí,	la	realidad	es	que,	como	cualquier	trabajo	de	autor,	todo	termina	siendo	Este	teatro	te	hablo,	pero	la	magia	de	este	tipo	y	en	general	de	cualquier	otro	videojuego,	descansa	sobre	lo	calificados	que	su	creador	es
hacer	que	la	ilusión	no	se	rompa.	Hablando	de	DeathLoop	en	cualquier	nivel	es	bastante	complicado,	esto	con	una	forma	muy	compleja	en	la	que	se	elaboró	y	en	el	irtodoxo	que	puede	ser	la	solución	de	su	estructura.	El	nuevo	Arkane	es,	sin	duda,	un	SIM	inmersivo	que	se	siente	como	una	clara	evolución	de	sus	obras	anteriores,	esto	gracias	a	la
implementación	inteligente	de	los	elementos	de	un	Roguelike,	que	amplía	enormemente	la	forma	en	que	Estados	Unidos,	ya	que	los	usuarios,	a	lo	largo	de	su	narración,	también	intrincados.	Los	autores	de	Presa	también	ponen	un	juego	sobre	la	mesa	que	definitivamente	para	todos,	pero	para	aquellos	que	son,	son	notas	realmente	altas.	Bienvenido	a
Blackreef	History	and	Narratation	siempre	ha	sido	muy	importante	para	los	juegos	de	Arkane,	porque	no	solo	está	tratando	de	contar	una	gran	historia	que	tiene	en	cautiverio	al	jugador	a	lo	largo	de	la	aventura,	sino	a	través	de	guiones	que	están	cambiando	literalmente	de	acuerdo	con	el	segundo	de	la	segunda	parte	del	segundo.	tipo	de	decisiones
que	estamos	tomando.	Para	la	prueba	de	lo	anterior,	tenemos	lo	que	se	hizo	con	los	tres	deshonrados	y	claros,	con	los	mal	entendidos,	pero	igualmente	fabulosos,	presa.	Ahora,	con	DeathLoop,	este	concepto	se	llevó	a	un	nuevo	nivel,	agregando	toques	de	sarcasmo	y	también	un	humor	extremadamente	especial	que	viene	como	una	crítica	perfecta	de
muchos	de	los	comportamientos	que	se	pueden	ver	actualmente	dentro	de	la	empresa.	Es	muy	impresionante	ver	cómo	reacciona	nuestro	protagonista	de	acuerdo	con	las	decisiones	que	está	tomando	y,	por	supuesto,	la	forma	en	que	responde	el	antagonista	en	consecuencia.	En	DeathLoop,	tomamos	el	control	de	Colt,	un	tema	que	en	la	práctica	no
tiene	idea	de	por	qué	está	en	la	situación	en	la	que	es,	mucho	menos	saber	por	qué	es	una	mujer	llamada	Julianna,	que	también	puede	verificar	el	modo	multijugador	para	invadir	la	Mundos	de	otros	jugadores:	Él	quiere	matarlo	a	medida	que	sucede	para	que	el	bucle	pueda	continuar.	Sí,	inmediatamente	después	de	descubrir	que	la	única	forma	de
terminar	la	agonía	en	la	que	se	encuentra,	muere	en	un	día	a	los	ocho	visionarios	que	viven	la	isla,	cada	uno	con	una	personalidad	fuerte.	scienziati	eccentrici,	snob	di	musica	y	asesino	en	serie.	¿Cosa	c'e'	dietro	tutto	questo?	Beh,	come	vi	ho	già	detto,	Blackreef	Island	è	influenzata	da	un'anomalia	nello	spazio-tempo	che	sta	producendo	che	tutti	quelli
all'interno	dovrà	ripetere	le	stesse	24	ore	più	e	più	volta.	El	poco	scoprirete	perché	sta	succedendo	e	cosa	c'è	dietro	i	cattivi	che	dobbiamo	Eliminae.	Non	voglio	dirvi	molto	di	più,	perché	think	che	senza	dubbio,	una	delle	parti	che	ho	goduto	la	maggior	parte	di	Deathloop	è	il	forma	in	cui	la	narrazione	stessa	è	svelling	per	far	cadere	ogni	cosa	nel	suo
post,	questo	attraverso	un	forte	diagramma	di	torsione	che	sono	sicuro	vicerà	lascerà	Parlando	un	po'	del	forma	en	cui	la	narrazione	di	Arkane	ha,	è	importa	evidenziare	come	lo	script	si	adatta	a	quello	che	abbiamo	fatto	e	come	abbiamo	deciso	di	progresse	nella	his	storia.	Deathloop	è	un	gioco	che	si	muove	in	avanti	a	seconda	di	quello	che	stiamo
facendo	durante	i	diversi	momenti	del	loop,	e	le	possibilità	sono	così	ampie	che	rimango	impressionato	dal	forma	in	cui	naturale	che	i	dialoguehi	di	Colt,	così	come	Julianna,	sono	abbinati.	Ad	esempio,	se	al	mattino	è	riuscito	a	uccidere	tale	o	visionarie	o	ottenere	un	pezzo	fondamentale	di	informazione,	probabilmente	nel	bel	mezzo	della	giornata	o	nel
pomeriggio,	Colt	sarà	commentare	su	di	esso	o	Julianna	vi	sarà	chiedendo	perché	avete	fatto	qualcosa.	Es,	por	supuesto,	una	cuestión	de	rendición	al	sentimiento	gioco	y	tremendamente	vivo.	Si	aggiunge	il	sarcasmo	burleton	di	Colt	e	la	grande	intelligenza	con	cui	lo	strano	contesto	del	gioco	viene	uszato	per	fare	una	critice	sociale,	si	traducono	in	un
lavoro	favoloso	a	livello	di	script.	I	veggenti	non	sono	alcun	tipo	di	persone,	sono	cattivi	che	sembrano	essere	usciti	da	un	film	di	James	Bond	che	vogliono	rimanere	in	loop	per	migliaia	di	anni	in	mode	che	i	loro	partiti	e	stili	di	vita	non	finiscano	mai.	Le	implicazioni	anthropologiche,	psychologiche	e	chiare,	filosofiche	di	qualcosa	del	genere	danno	di
avere	un	sacco	di	materiale	di	buona	qualità	nelle	mani	giuste,	e	con	le	mani	corrette	mi	riferisco	al	popolo	di	Arkane.	Armando	il	rompecabezas	che	think	prima	di	giocare	qualsiasi	altro	aspetto	di	Deathloop,	sarà	meglio	chiarire	che	tipo	di	gioco	è	e	come	è	composite	la	sua	struttura,	così	come	il	dettaglio	un	po	'il	forma	in	cui	si	proceeds.	Forse	con
il	suo	nome	e	finara	si	è	demonstrato,	si	potrebbe	Pensae	che	stiamo	affrontando	un	altro	Roguelike,	ma	la	realtà	è	che	no.	È	vero	che	alcuni	elementi	di	questo	genere	sono	presi	che	so	popolarità	ha	recently	vinto,	ma	perché	qui	non	abbiamo	nulla	come	livelli	che	vengono	generati	in	procedurale	e	in	generale,	il	forma	in	cui	uno	sta	avance	nella
storia,	mi	sembra	che	il	lavoro	di	Arkane	è	lontano	dal	genere	Il	nostro	obiettivo	è	chiaro:	rupture	il	cyclo	temporale	in	cui	siamo.	¿Comes?	Uccidere	en	un	giorno	gli	otto	veggenti	che	abitano	l'isola.	Por	supuesto,	durante	la	visita	de	su	primo,	he	visto	una	historia	corta	mas	de	24	ore	per	nulla	sarà	sufficiente	per	visitare	tutti	questi	individui	e	meno,
per	mettere	fine	alla	loro	vita.	Il	nostro	lavoro	in	tutta	l'avventura	è	quello	di	andare	in	gira	and	ospitare	le	cose	in	forma	che	giusmente,	il	tempo	ci	raggiunge	per	raggiungere	il	nostro	obiettivo.	Deathloop	è	un	gioco	di	ottenere	informazioni	per	poi	uselo	a	nostro	favore	modifying	lo	script	di	questi	personaggi	in	forma	che	a	un	punto,	possiamo	porre
fine	a	tutti	loro	in	unico	loop	e	sì,	ci	vorrà	molto	più	di	un	cyclo	per	lasciare	tutto	soon	per	quel	giorno	in	cui	sizione	Per	esempio,	se	una	certain	visionarie	è	rinchiusa	nel	suo	ufficio	tutto	il	giorno,	il	nostro	lavoro	sarà	quello	di	vedere	come	farlo	forse,un	anuncio	essare	di	notte	ad	una	grande	festo	insieme	a	due	dei	suoi	colleghi.	Pronti,	nello	stesso
periodo	della	giornata	si	potrebbe	finire	con	tre	di	questi	cattivi.	La	cosa	è	che	il	loop	è	diviso	in	diverse	sezioni	e	momenti	della	giornata.	Oltre	a	essere	in	grado	di	visitare	quattro	diversi	quartieri	dell'isola	dove	siamo,	è	possibile	farlo	in	tempi	diversi.	Domani,	mezza	giornata,	pomeriggio	y	notte,	le	opzioni	saranno.	A	seconda	del	agora,	sarà	quello
che	succede	in	ciascuna	delle	sezioni	che	compongono	l'isola	di	Blackreef.	All'inizio,	il	gioco	ti	sta	portando	a	mano	per	spiegare	ciascuna	delle	sue	parti	e	modi	per	fare	le	cose,	ma	c'è	un	tempo	in	cui	ti	rilasciano	in	forma	da	decidere	come	andare	avanti.	Pregunta	è	dove	la	situazione	può	ottenere	un	po	'più	complicato,	perché	fondamentalmente	dà
la	libertà	complete	di	come	fare	progressi.	Il	gioco	fa	un	ottimo	lavoro	presentando	questa	serie	di	missioni	in	linee	facili	da	comprendere,	quindi	in	realtà,	si	può	jumpe	tra	le	missioni	senza	losee	la	linea	di	cosa	fare	successivo.	Sì,	all'inizio	può	essere	super	confusing	tutto	questo,	ma	credimi	che	when	si	inizia	a	vedere	le	cose	che	si	stanno
systemndo,	ti	dà	la	stessa	sensazione	di	vedere	che	l'immagine	sta	holding	form	when	si	spara	un	puzzle.	Qualcosa	che	mi	sembra	important	da	menzionare	è	che	il	tempo	si	muove	solo	en	avanti.	Comincia	la	mattina	delgada	a	cuando	arrivi	alla	notte	e	poi	riavvia	la	giornata.	¿Te	comes	funziona?	En	modi	diversi.	La	prima	cosa	è	che	ognuno	di	voi
entra	e	lascia	una	delle	aree,	il	tempo	progredisce	la	phase,	cioè,	se	siete	stati	in	missione	il	giorno	successivo,	sarete	in	grado	di	farlo	solo	nel	pomeriggio,	o	aspettare	la	notte.	Tra	ogni	missione,	si	porta	a	un	menu	dove	oltre	a	essere	in	grado	di	dotare	di	nuove	armi,	vantaggi	e	poteri,	si	può	fare	quello	che	il	tempo	avanza	al	periodo	di	cui	hai
bisogno	e	chiaro,	salvae	il	tuo	progress.	Ripeto,	puoi	solo	far	passee	il	tempo,	non	rendere	indietro.	Il	loop	termina	si	muori	el	se	finisci	con	la	phase	notturna.	Allo	stesso	important	mode	per	menzionare	che	il	tempo	non	cammina	when	si	è	a	qualsiasi	livello,	in	poterli	mode	esplorare	senza	alcuna	press.	Prima	di	gettarti	en	uno	dei	quartieri	di
Blackreef,	devi	assegnare	l'obiettivo	che	hai.	Si	ottiene	un	pezzo	di	informazioni	o	attrezzature,	o	andare	dritto	per	uccidere	uno	dei	veggenti	che	a	volta	potrebbe	atreve	informazioni	su	come	porre	fine	a	uno	dei	loro	altri	sette	compagni.	Dopo	aver	completeto	gli	obiettivi	o	gli	obiettivi,	è	possibile	uscire	dal	livello	per	fare	una	passeggiata	nel	tempo,
the	rimanere	per	un	altro	tempo	da	esplorare.	Sì,	ognuna	di	queste	aree	sono	mini	mondi	aperti	che	si	può	esplorare	quasi	a	piacere,	molto	come	with	i	livelli	hanno	lavorato	all'interno	di	Dishonored.	Deathloop	rimane	un	sim	immersivo	dove	la	decisione	di	come	fare	le	cose	dipende	intermente	da	noi	grazie	al	suo	intricato	design	degli	scenari.	Es
impresionante	molto	vedere	venir	queste	quattro	grandi	aree	continuano	e	continuano	a	showci	nuovi	posti	ogni	volta	che	le	visit.	Senza	dubbio,	uno	dei	grandi	sigilli	di	Arkane	è	il	forma	molto	speciale	in	cui	costruiscono	gli	scenari	in	cui	ci	muoveremo	come	giocatori.	Brillante	lavoro	in	questa	sezione	ancora	una	volta.	Il	mio	consiglio	sarebbe	che
non	si	preoccupa	troppo	per	l'ordine	che	si	porta,	just	fare	almeno	un	obiettivo	per	il	periodo	della	giornata,	mi	creda,	in	questo	mode,	tutto	sta	cadendo	per	il	proprio	weight	and	le	cose	si	stanno	stabilizzando.	Y	'important	completere	diversi	obiettivi	all'interno	di	queste	missioni,	perché	se	va	dritto	per	finire	ciascuno	dei	veggenti	diretmente,	non
avrete	mai	abbastanza	tempo	per	uccidere	gli	otto	y	quindibreak	il	cyclo	in	cui	si	trova	Colt.	Spero	sia	stato	chiaro	come	Deathloop	sia	strutturato	come	videogioco.	Ti	dirò	che	all'inizio	può	essere	moltoy	anche	travolgente	vedere	tutte	le	parti	in	movement	che	hanno	l'esperienza,	ma	è	solo	una	questione	di	render	attenzione	a	ciò	che	viene	presentato
during	le	prime	ore,	per	vedere	la	strada	così	meravigliosa	che	tutto	è	assemblato.	¿Y	cuánto	tiempo	hace	mi	ci	y	voluto	por	svelare	tutti	i	segreti	di	Blackreef	per	breakre	il	loop?	Beh,	la	mia	avventura	con	Deathloop	si	è	conclusa	dopo	poco	più	di	16	ore,	questo	fina	al	punto	di	vedere	i	crediti	in	esecuzione,	perché	ancora	mancava	di	completere	un
paio	di	obiettivi	secondari.	Creo	que	che	questa	volta	avrei	potuto	ridurlo	en	un	paio	d'ore,	ma	ero	bloccato	un	po'	en	un	rompecabezas	specifico	che	non	riuscivo	a	trovare	una	soluzione.	Sì,	è	anche	important	menzionare	che	stiamo	affrontando	un	titolo	che	vi	chiederà	di	usae	il	vostro	cervello	in	più	di	un'occasione	per	risolvere	tale	quee	problema	vi
mette	di	fronte,	ognuno	di	loro	costruito	con	un	grande	livello	di	creatività,	di	trovare	No,	no	e'	a	Roguelike.	Mi	sembra	che,	mentre	la	forma	di	progressione	del	deathloop	va	completely	per	mano	della	seu	struttura,	è	migliore	idea	separala	in	forma	che	tu	l'abbia	capito	meglio,	perché	anche	se	come	ti	ho	detto,	il	gioco	arrest	alcuni	elementi	dei
cosiddetti	Roguelikes,	la	verità	su	checi	da	un	percorso	Dopo	aver	superato	il	periodo	introducttivo	y	finalmente	uscire	dalla	tua	mano	en	modo	che	tu	vada	avanti	al	tuo	tempo,	ti	viene	dato	il	potere	di	infondere	qualsiasi	pezzo	di	apparecchiatura	che	stai	trovando,	questo	attraverso	una	sostanza	nota	come	residuo.	Ogni	weapon,	perk	o	potenza	che
ottenete	dai	nemici	o	dai	propri	livelli,	può	essere	infuso	in	forma	che	al	tempo	di	un	riavvio	del	cyclo	sia	perché	è	dead	o	perché	hai	finito	il	giorno,	quel	pezzo	specifico	rimane	nel	vostro	inventio	in	forma	che	si	può	tenerlo	più	tardi.	¿Cuál	es	el	problema	del	resto	de	cose	che	non	hai	arrestado	en	gira?	Beh,	sleep	fondamentally	persi,	quindi	è	molto
importa	per	voi	gestire	e	uszare	il	resideuo	che	state	ottenendo.	Questa	sostanza	esce	da	oggetti	con	anomalie	nel	tempo	spaziale	the	anche	se	si	sacrificiono	pezzi	di	attrezzature.	Sì,	qualsiasi	arma	o	perk	che	non	ti	sirve	può	essere	riciclato	per	diventare	resideuo	e	così,	per	essere	in	grado	di	infondere	qualcosa	che	si	desidera	mantenere.	En	questo
forma,	stai	preparando	la	tua	prenotazione	di	squadra.	Vale	la	pena	menzionare	che	uno	dei	primi	poteri	che	si	ottiene	ti	dà	la	possibilità	di	morire	in	coppie	di	occasioni	senza	ulteriori	podnze.	L'unica	cosa	che	accade	when	si	ha	ancora	“vita”	e	si	è	Eliminati	è	che	si	lose	tutto	il	resideuo	che	si	indossa	con	voi	e	l'unico	forma	per	recuperalo	è	di	Tornae
al	punto	della	vostra	death.	Sì,	molto	alle	anime	Oscure.	Scintillante	tra	colpi	and	stealth	Uno	dei	principali	dubbi	che	è	sorto	de	E3	2019	Bethesda	ha	presentato	il	concetto	di	Deathloop,	ha	dovuto	fare	con	che	tipo	di	gioco	è	esatamente.	No,	no	e'	un	gioco	multijugador.	Hay	un	elemento	multigiocatore	che	ho	già	parlato	con	voi	un	po',	ma	in	realtà,
stiamo	affrontando	un	sim	immersivo	per	un	singolo	giocatore.	La	cosa	più	naturale	è	di	confrontare	il	gioco	con	il	Dishonored	e	in	realtà	Deathloop	si	Sente	come	una	chiara	evolutionary	di	una	tale	amata	trilogia,	solitario	concentrandosi	molto	di	più	sulla	corsa	come	FPS.	Si	usted	ricordi,	i	Dishonored	erano	dei	giochi	en	cui	il	robtivo	era	la	tua	arma
migliore.	Rara	è	stato	il	tempo	in	cui	ho	deciso	di	andare	per	violenza	aperta	a	fare	il	mio	step.	En	Deathloop	le	cose	cambiano	un	po'.	Anche	se	è	anche	un	gioco	che	invita	a	risolvere	le	cose	con	il	forma	più	pacifico	possibile	-	o	se	non	pacifico,	attirando	l'attenzione	il	più	possibile	-	è	chiaro	la	sua	inclinazioneci	spinge	a	fasten	il	più	grande	arma	che
troviamo	e	così,	finisce	con	uno	che	ottiene	sulla	nostra	strada.	Sì,	la	decisione	è	nostra,	ma	can	dirvi	che	soprattutto	nelle	prime	ore	di	gioco,	ho	jailed	Deathloop	come	a	FPS	in	cui	la	soluzione	migliore	was	always	sulle	pallottole.	Por	supuesto,	mi	sono	reso	tale	che	en	certi	momenti,	è	molto	più	semplice	per	mantenere	un	profilo	basso	e	così,
controllare	che	sia	anche	un	ottimo	gioco	stealth.	Ma	bene,	ven	a	sentir	Deathloop	si	noi	classifichiamo	viene	un	FPS?	La	verità	è	che	molto	bene.	No	solo	la	varietà	di	armi	è	piuttosto	ampia,	ma	ogni	account	con	le	sue	caratteristiche	proprie,	vantaggi	e	svantaggi.	pistole,	grandi	mitragliatrici	calibro,	lanciatori	unghie,	fucili	da	caccia,	diversi	tipi	y
cecchini,	sleep	solo	alcuni	esempi	della	arsenale	che	sarà	a	vostra	disposizione.	Ogni	colpo	si	fa	feele	con	un	peso	grande	e	significato.	Ripeto,	è	possibile	passee	di	nascosto,	ma	ho	trovato	un	sacco	di	fun	su	tiri	aperti.	Che,	attenzione,	perché	Colt	è	abbastanza	fragile	e,	en	realtà,	ogni	nemico	può	uccidere	en	un	batter	d'occhio.	¿Que	dire	dei	poteri?
Beh,	vi	dico	che,	proprio	vienen	en	Dishonored,	il	nostro	personaggio	ha	abilità	naturali	che	vi	darà	un	vantaggio	important	sul	campo	di	battaglia.	Dentro	il	vostro	menu	poteri	abbiamo	la	famosa	Blink	che	usiamo	così	so	in	Dishonored,	givinging	invisibile	per	alcuni	secondi,	un	altro	che	permette	di	collegare	i	nemici	e	che	tutto	quello	che	fate	ad	uno
di	loro,	si	influenzare	il	rest,	the	fare	si	Resistent	a	colpi.	Credo	che	queste	meccaniche	funzionano	molto	bene	ed	espandere	notevolmente	la	gamma	di	possibilità	che	si	ha	al	tempo	di	esplorare	una	delle	sezioni	Blackreef,	ma	sento	che	in	termini	di	innovazione,	queste	idee	sono	rimasti	po	'breve,	come	ti	dico,	quasi	tutti	erano	già	state	saw	di	sfulo
Ripeto,	funzionan	perfetly	and	sleep	molto	divertenti	da	usae,	ma	mi	sarebbe	piaciuto	vedere	le	nuove	proposte.	Ancora	una	volta,	Arkane	ci	mette	di	fronte	a	una	grande	gamma	di	opzioni	su	come	vogliamo	affrontare	le	situazioni	che	ci	pongono.	La	verità	è	che	non	esiste	un	forma	giusto	o	sbagliato	di	giocare	Deathloop,	qualsiasi	decisione	si	tra	sarà
indicato.	Por	supuesto	ci	sono	obiettivi	che,	almeno	a	mio	parere,	sono	risolti	in	un	forma	migliore	di	essere	furtivo,	ma	ho	apprezzato	il	fatto	che	a	differenza	di	as	accade	con	il	Dishonored,	qui	non	ci	sono	podnze	maggiori	se	avete	deciso	di	perforare	una	dozzina	di	nemici.	Parlando	del	blackreef	essari	pattuglia	e	cercheranno	di	finire	con	COLT,	non
appena	lo	vedono,	vi	pode	dire	che	la	loro	intelligenza	è	abbastanza	limiteto	ciò	che	li	rende	molto	divertente	da	manipolare	a	piacere,	perché	abbiamo	anche	un	device	che	E	'	consente	di	incidere	le	cose	Por	lo	tanto,	es	una	conclusión	que	es	sezione,	creo	que	mi	piacerebbe	parlare	con	te	un	po	'di	partecipazione	di	Julianna.	All'inizio	della	vostra
avventura,	si	scopre	che	c'è	un	killer	che	ha	come	solo	per	protegere	il	cyclo	in	cui	siete,	questo	terminando	Colt	tante	volta	como	necesario.	Ven	si	va	ad	esplorare	l'isola	e	dei	suoi	quartieri,	si	può	essere	fuori	dal	nulla	e	senza	preavviso,	viene	visualizzato	un	messaggio	che	Julianna	è	caccia	a	voi.	Ven	è	naturale,	una	forte	sensazione	di	paranoia
invaderà	voi,	perché	può	apparire	dietro	o	di	fronte	a	voi	per	finire.	Smart	question	of	armament	può	anche	usae	gli	stessi	poteri	di	cui	ho	già	detto,	en	modo	de	eliminar	y	el	fuggire	del	esso,	è	molto	più	complicato	che	farlo	da	qualsiasi	altro	cattivo.	Inoltre,	when	Julianna	è	alla	ricerca	di	te,	il	livello	è	sigillato	e	non	è	consentito	abbandonare	lui	fina	a
when	jacas	antenne	speciali,	quindi	a	tutti	gli	effetti,Una	volta	annunciato	che	l'assassino	sarà	dietro	di	te,	l'adrenalina	aumenta	molto,	è	molto	simile	a	ciò	che	si	vive	cuando	Nemesis	ti	insegue	en	residente	Avil	3.	Il	problema	di	Julianna	non	finisce	lì.	Sicuramente	noterai	che	cuando	Deathloop	inizia,	ti	verrà	datos	la	possibilità	dirupre	il	cycle.	Il
primo	è	precisamente	la	campagna	e	il	pezzo	principale	del	gioco	in	cui	abbiamo	arrested	il	controllo	di	Colt,	e	il	secondo,	ci	mette	nelle	scarpe	di	Julianna	per	invadere	i	mondi	degli	altriocatori	e	così,	farli	passe	una	brutta	giornata.	Occhio,	è	importante	ricordare	che	la	funzione	di	essere	invasata	da	un	altro	giocatore	può	essere	disattivata	in
qualsiasi	moment	nel	caso	sia	che	questa	intera	questione	non	sia	per	te.	Approfittando	della	PS5	Prima	che	Bethesda	è	stata	acquistata	da	Microsoft	insieme	a	tutti	i	suoi	studi	e	IPS,	Sony	ha	firmto	un	accordo	con	l'azienda	ad	avere	esclusivamente	due	nuovi	giochi.	Uno	di	questi	è	Ghostwire	Tokyo	di	Gameworks	Tango	e	l'altro	è	Deathloop.	Sì,
tuttavia	lo	straniero	potrebbe	sembrare,	un	editore	del	Xbox	Game	Studios	sta	lanciando	esclusivamente	en	consola	por	compnza	diretta.	Lasciando	como	sopra,	è	chiaro	che	il	nuovo	Arkane	è	stato	costruito	con	la	PS5	en	mente	dall'inizio,	tuttavia,	può	a	volta,	sarà	un	po	'piatta.	Es	importante	ricordare	che	il	gioco	sarà	disponibile	anche	questo	14
Septembre	sul	PC.	Sebbene	non	abbiamo	informazioni	ufficiali,	l'intuitiamo	che	Deathloop	è	realizzato	al	motore	Void	Arkane,	che	è	fondamentalmente	una	versione	modta	dell'ID	software	ID.	En	PS5	-	verrò	comunque	sul	PC	come	già	menzionato,	"il	gioco	ti	dà	tre	diverse	opzioni	grafiche.	Uno	che	dà	priorità	al	framerate	per	raggiungere	60	tavoli
stabili,	ma	chesacrifica	una	certain	risoluzione,	un'altra	che	dà	priorità	alla	risoluzione	4K	in	cambio	di	alcuni	dipinti	e	un	terzo	che	implementa	la	traccia	dei	raggi.	La	verità	è	che	non	ho	notato	una	grande	differenza	tra	nessuno	di	questi	tre,	il	gioco	è	in	grande	forma	in	ognuno	di	loro	a	60	tavoli,	sebbene	sia	possibile	vedere	variazioni	nella
risoluzione,	specialmente	in	luoghi	highly	popolati.	Quello	che	non	ho	visa	era	il	famoso	Ray	Tracing.	Dovrai	aspettare	un'analisi	tecnica	più	profonda	per	confermare	tutto	ciò	che	dico.	Sur	lato	grafico	il	gioco	arriva	a	sembrare	grandi	a	volta,	specialmente	grazie	al	grande	lavoro	che	è	stato	fatto	al	livello	dell'arte,	mettendoci	nel	mezzo	di	questo
mondo	di	dissipido	che	sembra	essere	fermato	nel	tempo	più	pazzo	degli	Sessanta	;	Tuttavia,	ci	sono	anche	Por	supuesto,	il	tema	di	avere	una	vera	grafica	realistaa	non	è	mai	stata	lo	stile	di	Arkane,	ma	stavo	aspettando	un	po	'di	più	in	questa	sezione	tenendo	tal	che	è	un	gioco	che	è	uscito	solitario	per	l'hardware	di	nuova	generazione.	¿Gogs?	Uno
che	un	altro,	ma	nessuna	considerzione.	Alcune	NPC	di	solito	camminano	senza	significato	verso	oggetti	rigidi,	ma	think	che	in	general,	è	un'esperienza	per	lo	più	pulita	in	questa	sezione.	Ho	avuto	solo	un	crollo	totale	del	gioco	che	mi	ha	portato	a	casa	dalla	PS5	e	non	so	perché,	cuando	la	sequenza	di	Colt	è	sveglia	la	mattina	all'inizio	di	un	nuovo
loop,	il	framerate	va	al	pavimento	e	È	raggiunto	per	vedere	una	strong	strappo	di	schermo.	Spero	che	una	patch	pode	correggere	queste	asperità.	Dalla	musica	no	ci	sono	reclami,	infatti	sembrava	incredibile	come	si	siente	davvero	dinamico	grazie	al	forma	en	cui	cambia	a	seconda	che	sia	in	un	combattimento.	Ascoltando	come	increases	la	sua
intensità	se	è	già	stato	scoperto	per	passe	ad	una	tariffa	molto	più	calm,	è	sensazionale.	La	scelta	delle	melodie	è	perfetta	perché	più	di	un'occasione,	mi	sentiivo	en	una	serie	seduta	di	azione	simile	a	Batman	con	Adamo	ovest,	è	anche	amplificato	dal	grande	lavoro	che	èCon	la	dirección	artística	del	juego,	que,	se	transporta	con	precisión	en	este
pequeño	grado	que	se	vivió	a	principios	de	la	segunda	parte	del	siglo	XX.	Pero	bueno,	¿por	qué	recuerdo	que	el	hardware	PS5	se	ha	utilizado	significativamente?	Lo	primero	es	que	los	tiempos	de	carga	son	fundamentalmente	nulos,	y	el	segundo,	tiene	mucho	que	ver	con	el	dualsense	y	claro,	con	el	audio	3D	de	la	consola.	Sí,	el	control	vibrante	en	todo
momento	para	hacerle	sentir	el	peso	de	su	disparo,	el	uso	de	algunos	de	los	poderes	o	simplemente,	los	pasos	que	el	Colt	está	dando	en	el	piso.	No	deje	de	impresionar	las	características	del	thaptiche	del	control	PS5	si	se	usa	correctamente.	De	manera	similar,	los	desencadenantes	cambian	su	resistencia	dependiendo	del	tipo	de	arma	que	se	evalúa,
además	de	esto,	tenemos	la	mecánica	que	muchos	de	ellos	pueden	estar	atascados,	generando	que	R2	estaba	completamente	bloqueado.	Muchos	aspectos	de	DeathLoop	se	sienten	como	una	nueva	generación	de	juegos,	incluso	si	creo,	fue	un	poco	el	lado	gráfico.	BRAVE	BET	no	es	un	secreto	que	Arkane	se	ha	convertido	en	uno	de	los	estudios	más
prestigiosos	de	todo	el	sector.	Ni	siquiera	que	tus	juegos	generalmente	tienen	un	poco	de	impacto	en	un	nivel	comercial	para	razones	más	bien	complicadas	para	explicar.	DeathLoop	es	la	prueba	de	que	el	estudio	no	importa	encontrar	una	nueva	audiencia	o	que	aparezca	en	las	tablas	de	las	mejores	ventas	de	la	semana.	De	hecho,	se	sienten	más
cazados	que	nunca	con	su	filosofía	de	diseñadores	y	con	el	complejo	que	lo	acompaña,	sin	duda,	arriesgado	y	extremadamente	valiente.	Por	supuesto,	pueden	decirme	que	su	posición	es	bastante	cómoda,	porque	ciertamente	gran	parte	del	desarrollo	si	no	es	así,	fue	cubierto	por	Sony,	así	como	ahora	estoy	bajo	la	capa	de	Xbox;	Sin	embargo,	creo	que
nos	equivocamos	a	no	reconocer	la	forma	muy	especial	en	la	que	el	estudio	cree	en	sí	mismo.	Es	amor.	Creo	que	a	pesar	de	tener	un	poco	de	asperienza	aquí	y	allá,	DeathLoop	podría	considerarse	otra	gran	obra	de	Arkane	Studios,	uno	que,	sin	duda,	se	ha	mantenido	por	la	posteridad	y	que	estoy	seguro,	alcanzará	ese	grado	de	culto	a	la	deshonrosa	y
presa.	¿Qué	recomendarías	este	título?	Bueno,	si	usted	es	fanático	del	trabajo	de	esta	empresa,	le	diría	que	esta	nueva	propuesta	debe	estar	en	sus	prioridades,	estoy	seguro	de	que	le	encantará.	Del	mismo	modo,	y	siempre	que	tenga	la	oportunidad	de	hablar	sobre	el	trabajo	de	Arkane,	diría	que	tiene	la	oportunidad	tan	pronto	como	sea	posible,
porque	con	DeathLoop,	estamos	hablando	de	otra	de	las	grandes	joyas	de	los	videojuegos	contemporáneos	gracias	a	su	diseño	y	En	su	forma	muy	fina.	formulario.
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